Schulinterne Lehr- und Lernplanung zur Medienkunde 
in der Nikolaischule Mühlhausen


ab dem Schuljahr 2017 / 2018


[image: image17.png]2.1 Lembereich: Bedienen und Anwenden

Schillerinnen und Schiller kennen ausgewahite Gerate zur Me

nnutzung und Medienanwendungen

und ksnnen diese zielgerichtet bedienen und einsetzen.

Kompetenzerwartungen

Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

SCHULEINGANGSPHASE

KLASSENSTUFE 4

Medien
» nennen und

» unterscheiden.

2.B. Text, Bild, Film, Musik, Horbeitrag, Soft-
ware (Computerlemspiele)

2.B. Einteilung in visuelle/auditive/audiovi-
Suelle Medien oder Print-und Digitalmedien

die grundlegenden Bestandeile
on Gerten zur Mediennutzung.

2.B. die Bestandelle ines.
Computerarbeitsplatzes (Rechner, Monitor,
Maus, Tastatur,..) oder eines Fotoapparates.
(Sucher, Ausloser, Bltz, Zoom,.) benennen

‘Benutzeroberflachen in Bezug auf Beriebs.
systeme, Intemetseiten und Anwendungen
» bedienen.

2.B. den Bildschirm als Arbeitsplatz
verstehen, mit der Maus (Computer, Laptop)
bzw. mit dem Finger (Tablet, Smartphone) auf
dem Bildschirm koordinieren

Grundfunktionen von Gerten zur
Mediennutzung
» mit Hilfestellung anwenden.

2B. Fotoapparat, Kamera, CD-Player, Tablet,
Computer an- und ausschlten, Maus und
Tastatur sachgerecht bedienen, mit einem
‘Aufnahmegerst eine Tonaufnahme machen

‘Grundfunktionen zum Navigieren
Intemet

> mit Hilfestellung anwenden

2.B. Browser 6finen und schlieSen,
Intemetadresse eingeben, Links Sfinen,
Scrollen, Intemetseiten schiiefen

die Grundfunktionen

» nach Anleitung anwenden.

derTextverarbeitung.

» selbststindig anwenden.

‘wichtige Tastaturfunktionen kennen u. anwenden (Leer-, Umschalt- und Ricktaste, Enter, Esc, )

elnen Text abJschreiben (Steckbrief, Geschichte, Namensschild,

SchiftgroBe, -ar, farbe verander und Bilder einfigen

‘mit Dateien

> nach Anleitung.
mit Hilestellung umgehen.

» selbstéindig umgehen.

Dateien ofinen/schiieBen, (um)benennen, speichern und loschen




[image: image18.png]die grundlegenden Bestandteile
von Geréiten zur Mediennutzung

> nennen.

2. B. die Bestandteile eines
Computerarbeitsplatzes (Rechner, Monitor,
Maus, Tastatur,...) oder eines Fotoapparates
(Sucher, Ausléser, Blitz, Zoom,...) benennen

Benutzeroberfléchen in Bezug auf Betriebs-
systeme, Internetseiten und Anwendungen

» bedienen.

2. B. den Bildschirm als Arbeitsplatz
verstehen, mit der Maus (Computer, Laptop)
bzw. mit dem Finger (Tablet, Smartphone) auf
dem Bildschirm koordi




[image: image19.png]positive und negative Seiten der ausgewahlte Risiken der Mediennutzung.

Mediennutzung » nennenund

> nennen. ‘Schutzméglichkeiten - besondersfir e
igene Person —

Bezug auf Datenschutz, Kostenfallen,

Sucht und Kindermedienschutz

» kennen.

Unterhaltung, Information,
Auswirkungen auf Freizeitverhalten und Lemen

S




	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl,
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	HS
	
	4
	HS
	


[image: image20.png]aus Medien Informationen
» entnehmen,
» nutzen und
> altersgerecht bewerten.

Informationen aus Bildem, Texten,
Darstellungen wiedergeben, Informationen
2um Argumentieren und Diskutieren
nutzen, Informationen auf AltersgemaBheit,
‘Aktualitat, Umfang und Glaubwiirdigkeit
prfen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	2
	De, HS
	Sf. S. 70 + Ah. S.

Bestandteile eines Computers 
	3
	Com-puter-arbeit,
De, HS
	„Wusstest du schon?“

Sf. S. 91-100 + Ah. S. 58
· Vorwissen austauschen über digitale Medien, Fachbegriffe

	2
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	Selbstständige - bzw. Partnerarbeit am PC mit dem Internet-ABC oder anderen Kinderseiten , Übungsseiten, Mitmachseiten, Lernprogrammen


[image: image1.png]die Grundfunktionen von Geraten zur
Mediennutzung
> mit Hilfestellung anwenden.

2.8. Fotoapparat, Kamera, CD-Player, Tablet,
Computer an- und ausschalten, Maus und
Tastatur sachgerecht bedienen, mit einem
Aufnahmegerat eine Tonaufnahme machen

die Grundfunktionen zum Navigieren im
Internet

ilfestellung anwenden

2.B. Browser offnen und schiieBe
Intemetadresse eingeben, Links offnen,
Serollen, Intemnetseiten schliefien





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	
	
	
	3
	Com-puter-arbeit, De, HS
	Internetzugang gemeinsam über Kindersuchmaschine „Blinde Kuh“, nach Anleitung,  ohne Hintergrundwissen zum Thema Internet

	2
	Mu
	(Aufnahmegeräte)
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC-Lernen und Schule

1. Lernmodul:

Surfen im Internet – so funktioniert das Internet

· Unterwegs im Internet – so geht’s!

· Suchen und Finden im Internet

· So funktioniert das Internet

· Mobil im Internet – Tablets und   

Smartphones




[image: image2.png]die Grundfunktionen der Textverarbeitung:
nach Anleitung anwenden. > selbststindig anwenden.

wichtige Tastaturfunktionen kennen u. anwenden (Leer, Umschalt- und Riicktaste, Enter, Esc, ..)
einen Text (abschreiben (Steckbrie, Geschichte, Namensschild
Schrftgrose, -art, farbe verandern und Bilder einfigen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	2
	De
	Sf. S. 71 Bedienhandlungen zur Textverarbeitung am PC
	3 /4
	HS
	

	2
	Et 
	
	3 / 4
	Sg
	

	2
	R
	
	3
	Com-puter-arbeit. De, HS
	„Wusstest du schon?“

Sf. S. 91-100 + Ah. S. 62
· Texte am Computer formatieren (Schriftart, Format, Größe, Farbe) und verzieren

· elementare Bedienhandlungen am Computer kennen lernen (Texte markieren, kopieren, ausrichten)

Lf.  S. 139-152+ Uf. S. 107 – 112
· Informationen in Druck- und elektronischen Medien sowie im internet (Kindersuchmaschine: Blinde Kuh) suchen

	
	Et
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC-Modul: 

1. Surfen und Internet – so funktioniert das Internet

· Mobile im Internet- Tablets und Smartphones
· Selbstständige - bzw. Partnerarbeit am PC mit dem Internet-ABC oder anderen Kinderseiten / Mach mit! – Seiten (z. b. Kidsville, Blinde Kuh, ..)


[image: image3.png]‘mit Dateien

» nach Anleitung > selbstandig umgehen.
lfestellung umgehen.

Dateien offnen/schiieBen, (um)benennen, speicher und loschen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1, 2
	De, HS, Ma,…
	Lernprogramme z. B. „Pusteblume“, „ORIOLUS“ oder „Lernwerkstatt“ öffnen , bearbeiten, schließen

„Lernspaß für Kinder-Grundschulmonster“ (Lernspiel im Internet)
http://www.lernspass-fuer-kinder.de/gruschu/module/mathe.html 
	3 /4
	Com-puter-arbeit,  De, HS, Ma

…
	Lernprogramme z. B. „Pusteblume“, „ORIOLUS“ oder „Lernwerkstatt“ öffnen , bearbeiten, schließen

Dateien auf „K“ öffnen, bearbeiten, benennen, auf „S“ im richtigen Ordner abspeichern

	2
	R
	
	3 / 4
	Sg
	


[image: image4.png]2.2 Lernbereich: Informieren und Recherchieren

Schillerinnen und Schiler ksnnen Informationsquellen erschiiegen, auswahlen und verwerten.
Schilerinnen und Schiller kannen sich in der Medienvielfalt orientieren und bewusst auswahlen.
Schillerinnen und Schiller kinnen zielgerichtet Informationen aus altersgerechten Quellen entnehmen.

Schillerinnen und Schiler ksnnen Informationen als Grundlage fir den Enwerb und die Anwendungvon
Wissen verstehen.

Kompetenzerwartungen

Schiilerinnen und Schiiler kénnen

SCHULEINGANGSPHASE KLASSENSTUFE 4

(altersgerechte) Informationsquellen
anhand einfacher Kriterien

» nennen > vergleichen und
» bewerten

2.8. Bucher/Lexika, Zeitungen, 2.8. AltersgemaBheit, Aktualitat, Umfang,

Radiobeitrage, Fernsehsendungen, Glaubwirdigkeit von Zeitung, Fernsehen

Interetseiten und Intemet sowie deren Inhalten

gegenuberstellen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	Recherche-Wettstreit: 
Lexika gegen Internet

Was sind Fake News? (Nutzen der Kindersuchmaschinen)

Video: Fake News erkennen!
https://www.kika.de/erwachsene/begleitmaterial/medienumgang/video40894_zc-71c2a1fd_zs-39ac2449.html 

	
	HS
	
	
	Ku
(Flä-che, Körper, Raum)
	Optische Täuschungen

„Trompe-l’Oeil-Malerei“

https://www.planet-schule.de/sf/filme-online.php?reihe=1413&film=10472 



	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1 / 2
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	Kidsville ( Atelier ( Fotos ( Lügen Fotos?
Internet-ABC ( Hobby und Freizeit ( Linktipps

	1 / 2
	HS
	
	3 / 4
	Ku

(Aus-ein-

ander-setzung mit der Kunst)
	Vincent von Gogh 
„Van Gogh Starry Night - Kunst App Beste Kinder Apps“ als Video vorstellen
https://www.youtube.com/watch?v=p_NukhXs37g 

Wassily Kandinsky from Solomon R. Guggenheim Museum
https://www.youtube.com/watch?v=HODMAVsvtsk 
Albrecht Dürer „Der Feldhase“
https://www.youtube.com/watch?v=uwS9B4FuaHU 


[image: image5.png]in altersgerechten Informationsquellen
> unter Anleitung recherchieren.

Suchauftrige in Zeitungen/Biicher,
Horaufirage zu Audiodateien und
Beobachtungsaufgaben zu Videobeitragen

in altersgerechten
Informationsquellen
» selbststindig zielgerichtet recherchieren.

2.B. Wikis, Suchmaschinen, Interetseiten
fir Suchaufirage und digitale Angebote zur
Vorbereitung von Vortragen nutzen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1 / 2
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC-Modul: 
1. Surfen und Internet – so funktioniert das Internet
- Suchen und Finden im Internet
https://www.internet-abc.de/lm/suchen-und-finden.html 

I.-ABC-Rechercheratgeber:
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/recherche-ratgeber/ 

Grundschulwiki
https://grundschulwiki.zum.de/wiki/Hauptseite 

Klexikon
https://klexikon.zum.de/wiki/Klexikon:Willkommen_im_Klexikon 


	1 / 2
	HS
	
	3, 4
	Ku
	Blinde Kuh ( Kidsville ( Atelier ( Links Kunst und Künstler (speziell KWERX, Vincents Geschichte)


	1 / 2
	Ma
	
	4
	Et
	Weltreligionen
Internetrecherche m. H. von Kindersuchmaschinen (Helles Köpfchen)

	1 / 2
	Et
	
	
	
	

	1 / 2
	R
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


[image: image6.png]'verwendete Quellen
»in einfacher Form ausweisen.

imal Internetseite und/ oder Autor





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	
	
	
	4
	De
	

	
	
	
	
	HS
	

	
	
	
	
	Ma
	

	
	
	
	4
	I-ABC-Proj.

D, We,

Ku
	I.-ABC-Lernmodul:

4. Lesen, Hören, Sehen – Medien im Internet

- Text und Bild – kopieren und weitergeben (speziell 5. Texte von anderen nutzen?)

https://www.internet-abc.de/lm/text-und-bild.html 

- Comic zum Thema „Text- oder Bilderklau“ gestalten
https://www.internet-abc.de/lm/modules/text-and-image/download/dein-internet-abc-comic.pdf 



[image: image7.png]2.3 Lemnbereich: Kommunizieren und Kooperieren

Schillerinnen und Schiller verfiigen iiber Grundkenntnisse medialer Kommunikation und knnen sich
mit Hilfe von Medien austauschen.

Schillerinnen und Schiller kennen verschiedene Kommunikationsformen und konnen diese medien-
spezifisch ausfiinren.

Kompetenzerwartungen

Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

SCHULEINGANGSPHASE KLASSENSTUFE 4

gecignete Kommunikationsm

» nennen und » nutzen und
> vergleichen. > vergleichen.
2.8. Gesprach, Telefonat, Brief .. EMail, Chat, Blog, Foren, Gastebiicher,

Kontaktformulare von kindgerechten
Anbietern nutzen

Erreichbarkeit, Obertragungsgeschwindigkeit, Kosten, nonverbale Signal
vergleichen




	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1 
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC- Lernmodul:

Lernen und Schule

2. Mitreden und Mitmachen – selbst aktiv werden
- E-Mail und Newsletter – Post für dich

- Chatten und Texten – WhatsApp und mehr (z.B. Seitenstark-Chat http://vmkinderchat.zmk.uni-leipzig.de/Chat/client/  )
- Soziale Netzwerke – Facebook und Co

- Online-Spiel – sicher spielen im Internet

I.-ABC-Mitreden und Mitmachen

· Forum

· Baukasten und Galerie

· Meine Umfrage



	2
	De
	
	
	
	


[image: image8.png]das eigene Kommunikationsverhalten
» beschreiben,
» analysieren und

» darstellen.
bevorzugter Kommunikationsweg, Medientagebuch fuhren,
Kommunikationspartner, Haufigkeit, Kommunikationsform und -dauer in
Ausstattung Diagrammen darstellen




	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1 
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	Mediennutzungsvertrag
https://www.mediennutzungsvertrag.de/ 

	2
	De
	
	4
	Ma
	

	
	
	
	4
	HS
	


[image: image9.png]fache Regeln der Kommuni
+ nennenund

> medienspezifisch anwenden.

2.8. Anrede verwenden, hoflich sein, sich
verstandlich ausdriicken, den Partner
ausreden lassen, sich verabschieden

2.8. Netiquette (keine Beleidigungen,
kurz fassen, verstandlich ausdracken),
Datenschutz (sichere Zugangsdaten,

Weitergabe von personlichen Informationen)
in einem Chat einhalten





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC- Lernmodul:

Lernen und Schule

2. Mitreden und Mitmachen – selbst aktiv werden

- E-Mail und Newsletter – Post für dich

- Chatten und Texten – WhatsApp und mehr (z.B. Seitenstark-Chat http://vmkinderchat.zmk.uni-leipzig.de/Chat/client/  )

- Soziale Netzwerke – Facebook und Co

- Online-Spiel – sicher spielen im Internet

I.-ABC-Modul: 
3. Achtung die Gefahren! -So schützt du dich!

- Lügner und Betrüger im Internet (sicheres Passwort)
https://www.internet-abc.de/lm/luegner-und-betrueger-im-internet.html 
I.-ABC-Hobby und Freizeit

(Surfratgeber (Chatten
I.-ABC-Hobby und Freizeit

Comic: Die gestohlenen Fahrräder

https://www.internet-abc.de/kinder/hobby-freizeit/datenschutz/comic-die-gestohlenen-fahrraeder/ 

	2
	De
	
	
	
	

	1
	Et
	
	
	
	

	2
	Et
	
	
	
	

	1
	R
	
	
	
	

	2
	R
	
	
	
	

	1
	We
	
	
	
	

	2
	We
	
	
	
	


[image: image10.png]unter Verwendung von Medien

> angeleitet kooperativ > selbststindig kooperativ
zusammenarbeiten. zusammenarbeiten.

‘gemeinsame Erstellung von Medienprodukten,
digitale Texte (weiter)schreiben, sich in Foren austauschen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC-Mitreden und Mitmachen

· Forum

· Baukasten und Galerie

· Meine Umfrage

Kinder-Mitmachseiten im Internet

	2
	De
	
	
	
	

	1
	HS
	
	
	
	

	2
	HS
	
	
	
	

	
	
	Klassentier
	
	
	

	
	
	Hefter
	
	
	


[image: image11.png]2.4 Lernbereich: Produzieren und Prisentieren

Schilerinnen und Schiller konnen eigene Medienprodukte auf der Grundlage des sachgerechten Ein-
satzes von Geraten zur Mediennutzung planen, realisieren und prasentieren.

Kompetenzerwartungen

Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

SCHULEINGANGSPHASE KLASSENSTUFE 4

Gerte zur Mediennutzung und Anwendungen

stellung einsetzen. > aufgabenbezogen auswahlen und mit
Hilfestellung einsetzen.

2.B. Fotoapparat zur Dokumentation einsetzen,
Aufnahmegerat fur Interviews nutzen

Y




	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	De
	
	3
	De
	„Einen Vortrag vorbereiten, einen Vortrag halten“

	2
	De
	
	4
	De
	

	1
	Et
	
	3
	HS
	

	2
	Et
	
	4
	HS
	

	
	
	
	3 / 4
	AG‘s
	


[image: image12.png]Lernergebnisse mit Einsatz von
ildem Medien
» darstellen und

» aufbereiten und
> unter Anleitung prasentieren.

italen

> selbststindig prasentieren.

2.B. Texte oder Plakat erstellen 2.8 digitale Folien, Horspiel, Video erstellen
Prasentationshinweise geben
(Dauer, Verteilung der Aufgaben, Blickkontakt herstellen)

.




	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	
	
	
	3
	HS
	„Informationen suchen und sammeln, Informationen präsentieren“

	2
	De
	
	3 / 4
	AG The-ater
	

	
	
	
	3 / 4
	Schü-lerzei-tung
	

	
	
	
	3 / 4
	Me-dien-zen-

trum
	

	
	
	
	3 /4
	Ku

(Spiel)
	Video zum szenischen Gestalten (Pantomime, kurze Theaterstücke, Verkleidungen, Schinken, …)


[image: image13.png]in kleines Medienprodukt.

> unter Anleitung mit Hilfestellung
erstellen.

2.B. Bild- oder Klanggeschichte, Horspiel

in Medienprodukt.
» mit Hilfestellung planen und gestalten,
> selbststindig prasentieren.

z B. Kumvortreg, Trickfilm, Horspiel,
Schillerzeitung, Video, Foto-Story und Mind-
Map.





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	2
	De
	
	3
	De
	

	2
	Mu
	
	4
	De 
	

	
	
	
	3
	HS
	

	
	
	
	4
	HS
	

	
	
	
	3
	Sg
	

	
	
	
	4
	Sg
	

	
	
	
	3
	Et
	

	
	
	
	4
	Et
	

	
	
	
	3
	R
	

	
	
	
	4
	R
	

	
	
	
	3
	Ku
	

	
	
	
	4
	Ku
	Trickfilm am PC erstellen, speichern und gemeinsam betrachten:
https://www.hanisauland.de/trixomat/


[image: image14.png]Medienprodukte

* nach cinfachen vorgegebenen Kriterien * verglei
unter Anleitung bewerten. > nach vorgegebenen Kiiterien bewerten.

2.B. Idee, Umsetzung, inhaltliche Qualitét





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	2
	De
	
	3
	De
	

	2
	Mu
	
	4
	De 
	

	
	
	
	3
	HS
	

	
	
	
	4
	HS
	

	
	
	
	3
	Sg
	

	
	
	
	4
	Sg
	

	
	
	
	3
	Et
	

	
	
	
	4
	Et
	

	
	
	
	3
	R
	

	
	
	
	4
	R
	

	
	
	
	3 
	Ku
	

	
	
	
	4
	Ku
	

	
	
	
	
	I.-ABC-Proj.
	Bewertungen und Kommentare zu Schülerbeiträgen im I.-ABC schreiben (Mitreden und Mitmachen: Baukasten& Galeie)


[image: image15.png]2.5 Lernbereich: Analysieren und Reflektieren

Schillerinnen und Schiiler beschreiben und hinterfragen das eigene Medienverhalten. Sie untersch
den verschiedene Medienangebote und Wirkungsabsichten.

Schilerinnen und Schiler entwickeln ein grundlegendes Verstands
Gestaltung des uellen und gesellschattlichen Lebens.

Kompetenzerwartungen

Schiilerinnen und Schiiler kénnen

SCHULEINGANGSPHASE KLASSENSTUFE 4

die cigenen Medienerfahrungen und Mediengewohnheiten

anhand von B

ielen » beschreiben und
» beschreiben und > nach vorgegebenen Kiiterien bewerten.
» mitanderen vergleichen.

2. B. Mediensteckbrief/Medientorte/ Medientagebuch anlegen,

Medienhelden zeichnen, Spiele nennen und beschreiben

Haufigkeit, Dauer und Préferenzen vergleichen, Bedilrfnisse

der Mediennutzung (Information, Unterhaltung, Langeweile)

hinterfragen
!




	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	De
	
	3
	De
	

	2
	De
	
	4
	De 
	

	1
	HS
	
	3
	HS
	

	2
	HS
	
	4
	HS
	

	1
	Ku
	
	3
	Ku
	

	2
	Ku
	
	4
	Ku
	

	1
	Et
	
	3
	Et
	

	2
	Et
	
	4
	Et
	

	1
	R
	
	3
	R
	

	2
	R
	
	4
	R
	

	
	
	
	
	I.-ABC-Proj.
	- Fragebogen zu den dig. Medien zu Hause und selbstständigen Gebrauch 

- Koffer mit Computersachen





	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel


	Kl.
	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel



	1
	De
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC:

Hobby & Freizeit ( Surfratgeber  (
Abzocke und Kostenfallen



	2
	De
	
	
	
	

	1
	HS
	
	
	
	

	2
	HS
	
	
	
	


[image: image16.png]zwischen Realitat und
» unterscheiden.

2.B. die Produktion eines Filmes ansehen,
Fotos verfremden, Geschichten schreiben
und beurteilen

unterschiedliche Absichten von Medien
in Bezug auf Unterhaltung, Werbung und
Information

» beurteilen.

2.B. Werbebotschaften und -absichten

verstehen, verschiedene Seiten einer
Berichterstattung kennenlemen, Wirkung
von Geréuschen und Musik analysieren,
Manipulieren
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	Fach
	Unterrichtsthema / Lehr- bzw. Lernmittel
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	1
	De
	
	3
	De
	

	2
	De
	
	4
	De 
	

	1
	HS
	
	3
	HS
	

	2
	HS
	
	4
	HS
	

	1
	Ku
	
	3
	Mu
	

	2
	Ku
	
	4
	Mu
	

	1
	Et
	
	3
	Et
	

	2
	Et
	
	4
	Et
	

	
	
	
	3
	R
	

	
	
	
	4
	R
	

	
	
	
	3 / 4
	Ku
	Popart (speziell Andy Warhol)
Druckverfahren (Dürers Rhinocerus)


	
	
	
	4
	I-ABC-Proj.
	I.-ABC-Lernen und Schule

Lernmodul:

3. Achtung, die Gefahren! – So schützt du dich

- Werbung, Gewinnspiele und   

  Einkaufen
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